Regulamin pokoju zagadek ,,Stwor Nieczytek”

w Wojewodzkiej i Miejskiej Bibliotece Publicznej im. dr. Witolda Belzy w Bydgoszczy.
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| ZASADY REZERWACJI:

Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do zapoznania si¢ z niniejszym
regulaminem oraz przekazania jego tresci pozostalym uczestnikom gry.

Rezerwacji nalezy dokona¢ minimum 3 dni przed terminem przystgpienia do gry pod
numerem telefonu 512-806-564 (w godzinach 7:30-15:30).

Podczas dokonywania rezerwacji nalezy poda¢ nastgpujace informacje: liczbe
uczestnikow oraz ich wiek, date i godzing wejscia do pokoju zagadek i numer telefonu
niezbe¢dny do potwierdzenia rezerwacji.

Rezerwacj¢ mozna odwota¢ telefonicznie.

Godziny wej$¢ do pokoju zagadek sg ustalone przez organizatorow. Proponowane
godziny wej$¢: sobota — 9:00, 11:00, 13:00.

I ZASADY GRY:

Gra odbywa si¢ w pokoju na Strychu Wojewddzkiej 1 Miejskiej Biblioteki Publicznej
im. dr. Witolda Belzy w Bydgoszczy przy Starym Rynku 24.

Pokoj zagadek udostgpniany jest uczestnikom bezptatnie.

Gra przeznaczona jest dla 2-4 uczestnikow. Sugerowany minimalny wiek to 9 lat.
Dzieci ponizej 13 roku zycia mogg uczestniczy¢ W grze tylko pod opiekg 0soby
petnoletnie;.
Gra trwa 60 minut i nie ma mozliwosci jej przedtuzenia. Nalezy jednak przyby¢ na
miejsce 15 minut przed rozpoczegciem gry w celu zapoznania si¢ Z zasadami gry .
Spoznienie wigksze niz 15 minut oznacza rezygnacj¢ z udziatu w grze.
W pokoju zagadek zabronione jest filmowanie, robienie zdj¢¢ oraz uzywanie telefonow
komorkowych.
Uczestnicy gry ponosza odpowiedzialno$¢ za ewentualne szkody wyrzadzone
w pokoju zagadek i zobowigzani sg do pokrycia kosztow naprawy zgodnie z wyceng
organizatora.
Gra polega na rozwigzywaniu zagadek 1 tamiglowek, ktore wskaza droge do ukrytego
klucza pasujacego do drzwi wejsciowych.
Gra jest monitorowana. Uczestnicy wyposazeni s3 w krotkofalowke do
porozumiewania si¢ z prowadzacym gre. Uczestnicy moga otrzyma¢ wskazowki
(podpowiedzi) na swojg wyrazng prosbe.
Pracownik moze przerwa¢ gre jesli uczestnicy beda zachowywaé w sposob
nieodpowiedni i naruszaé¢ regulamin.

111 ZASADY GRY:

Uczestnicy w kazdej chwili moga przerwaé zabawg, zglaszajac ten fakt prowadzgcemu
gre przez krotkofalowke

W pokoju znajdujg si¢ elementy oklejone zotto-czarng tasma, ktorych nie wolno
dotyka¢ podczas gry



