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4 Biblioteka Publiczna i Dziedzictwa

w Bydgoszczy Narodowegos

Szkolenie: Gra miejska - jak to tatwo powiedzie¢, czyli jak stworzy¢ i przeprowadzic¢
angazujaca gre miejska w tradycyjnej formie?

Termin: 10 czerwca 2019 r. - grupa |
11 czerwca 2019 r. - grupa ll

Ramowy rozktad zajec:
10:00-11:30 sesja |
11.45-13.15 sesjall
13.15-14.00 obiad
14.00-15.30 sesja lll
15.45-17.15 sesjalV

Harmonogram szkolenia:

Czesé teoretyczna |. Podstawy projektowania gier. Tematy:

. Od estetyki do mechaniki - podstawowe sktadowe gier

. Historia, narracja, metafora - o czym opowiadaja gry?

. Kto wygrywa? Model GNS - gamizm, narracja, symulacja.
. Gry jako systemy formalne. Cze$¢ praktyczna

Czesc teoretyczna Il. Gdy miasto staje sie plansza. Projektowanie gier miejskich. Tematy:

° Gdy znika magiczny krag - charakterystyka gier perwasywnych
° Granie w przestrzeni

J Granie wsrdd ludzi

. Gry przeplatajace sie z codziennoscia

Sesja prototypowania |

. Feedback do prototypéw

Czesé teoretyczna lll. Siegajac gtebiej. Tematy:

. Interakcja i najczesciej popetniane btedy

° Projektowanie przestrzeni i indeksacja srodowiska
° 4 typy narracji

Sesja prototypowania Il

Szkolenia organizowanie przez Wojewoédzka i Miejska Biblioteke Publiczng
im. dr. Witolda Betzy w Bydgoszczy
w ramach zadania , Biblioteka - twoérczo i aktywnie” dofinansowano
ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promogiji
Kultury Narodowego ramach programu Partnerstwo dla ksigzki
oraz ze $Srodkéw Samorzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego.



