Regulamin mobilnej gry miejskiej ,LiterObrazkowy zawrét glowy — w poszukiwaniu

zaginionych literek” w aplikacji ActionTrack.

Gra odbywa sie w ramach zadania ,LiterObrazki - Festiwal Ksigzki Obrazkowej dla Dzieci"
dofinansowanego ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu

Promocji Kultury, z budzetu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz przez Miasto Bydgoszcz.

I. Ustalenia wstepne

1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna w
Bydgoszczy, zwana dalej Organizatorem.

2. Celem gry jest upowszechnianie czytelnictwa wsréd najmtodszych.

3. Udziat w grze jest réwnoznaczny z akceptacjg wszystkich postanowien niniejszego Regulaminu.

Il. Zasady konkursu

1. Rozgrywka konkursowa przeprowadzona zostanie w dniach 26 sierpnia 2021 roku (od godziny
11:00) do 2 wrzesnia 2021 roku wtacznie.

2. Gra skierowana jest przede wszystkim do mieszkancow Bydgoszczy i innych zainteresowanych
0séb.

3. Gracze mogg brac udziat w grze indywidualnie, mogg by¢ tez wspierani przez osoby towarzyszace,
w ramach zespotéw.

4. Osoby niepetnoletnie mogg uczestniczy¢ w grze pod opieka rodzicow badz opiekundw prawnych.
5.Udziat w grze jest bezpfatny.

6. W przypadku druzyny, nagroda zostaje przekazana jej liderowi. Liderem druzyny moze by¢ tylko
osoba petnoletnia.

7. Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfonu/tabletu z:

a) systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 i wyzszej),

b) zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),

¢) mobilnym dostepem do Internetu

d) zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosng powerbank.



8. Uczestnicy przystepujgc do gry, biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawng na caty
czas trwania gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka osobe ponoszg rodzice
lub opiekunowie prawni.

9. Uczestnicy przystepujac do gry, zobowigzuja sie do przestrzegania aktualnych regulacji prawnych

dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemig COVID19.

Ill. Zgtoszenie do gry

1. Gracze rejestrujg sie w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie gry z aplikacji
ActionTrack Uczestnicy:

¢ akceptujg regulamin gry,

* wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatordw i na portalach spotecznosciowych relacji z gry.

2. Uczestnicy gry przystepujac do gry, podajg réwniez organizatorowi swoje dane: imie nazwisko,
nazwe druzyny, mail i telefon kontaktowy.

3. Podanie wszystkich danych osobowych przez Uczestnikdw jest dobrowolne, lecz konieczne do

weryfikacji uczestnika celem przyznania nagrod.

IV. Przebieg gry

1. Miejscem startu gry jest Stary Rynek przy budynku Biblioteki Gtéwnej WiMBP.

W dniu 26 sierpnia 2021 r., w godzinach 11:00- 13.00 przy budynku Biblioteki Gtéwnej [Stary Rynek
24] Gracze otrzymajg kod QR umozliwiajacy rozpoczecie gry. Informacje o grze, kod QR zostang
udostepnione takze w siedzibie i na stronie internetowej organizatora gry przez caty okres trwania
gry.

2. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych dziatan, rozwigzanie zagadek i zdobycie jak
najwiekszej liczby punktéw.

3. Gra zostanie zakoriczona w dniu 2 wrze$nia roku 2021, o godzinie 23.59 niezaleznie od tego, czy

wszyscy gracze zakoncza rozgrywki.

V. Nagrody

1. Pierwsze trzy zespoty, ktdre zdobedg najwiekszg liczbe punktdéw, otrzymajg nagrody :
| miejsce - Czytnik E-bookow + ksigzka

Il miejsce - Smartband + ksigzka

lIl miejsce - zestaw ksigzek



W przypadku tej samej liczny punktéw za zadania zamkniete, nagroda zostanie przekazana osobom,
ktore otrzymaty wiecej punktéw za zadania kreatywne.

2. Po zakonczeniu rozgrywki Organizator skontaktuje sie z Graczami, ktorzy zajeli pierwsze trzy
miejsca, wysyfajac na podany przez Gracza adres e-mail informacje o zdobytej liczbie punktow,
zajetym miejscu i przystugujgcej nagrodzie. Odbidr nagrod odbywacd sie bedzie w ustalonym przez
Organizatora terminie w Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteka Publiczna w Bydgoszczy, Stary Rynek 24
z zachowaniem wszelkich wymogdéw sanitarnych obowigzujgcych w zwigzku z pandemia.

3. Ogtoszenie listy zwyciezcow odbedzie sie za posrednictwem profilu Facebook i strony internetowe;j
Organizatora, w pigtek 3 wrzesnia 2021 roku.

4. Jeden Gracz moze wzig¢ udziat tylko w jednej odstonie konkursowej gry, niezaleznie od tego, czy
gra samodzielnie czy w zespole i otrzymac jedng nagrode.

5. Nieodebrana nagroda w ustalonym zgodnie z ppkt 2 terminie, przechodzi na inne konkursy
organizowane przez Wojewddzky i Miejskg Biblioteke Publiczng w Bydgoszczy w ramach Festiwalu

Ksigzki Obrazkowej dla dzieci LiterObrazki.

VI. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych oséb biorgcych udziat w Grze oraz rodzicédw lub opiekundéw
prawnych jest Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna im. dr. Witolda Betzy w Bydgoszczy
z siedzibg przy ul. Dtugiej 39, tel. 52 33 99 225, fax: 52 328 73 90, email:

sekretariat@wimbp.bydgoszcz.pl.

2. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych, mozina sie kontaktowac
z Inspektorem Ochrony Danych (IOD) za posrednictwem poczty elektronicznej e-mail:
iod@wimbp.bydgoszcz.pl .

3. Dane osobowe, bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Gry, a takze
w celach archiwizacyjnych i zapewnienia rozliczalnoSci wymaganej przepisami ogdlnego
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE zwanego dalej RODO.

4. Dane osobowe zbierane sg na podstawie wyrazonej zgody, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a (RODO)
na potrzeby organizacji i przeprowadzenia Gry oraz opublikowania informacji o jej laureatach.

5. Dane osobowe przechowywane bedg zgodnie z wymaganiami ustawy z dnia 14 lipca 1983 roku
o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach (tj. Dz. U. z 2020 r. poz. 164) — przez czas okreslony

w tych przepisach.
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6. Osobie, ktérej dane osobowe dotyczg, przystuguje prawo dostepu do swoich danych oraz
otrzymania ich kopii, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, a takze wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania danych.

7. Osobie, ktérej dane dotyczg przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (na adres Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2. 00-193 Warszawa).
8. Osoba, ktdrej dane osobowe dotycza ma prawo w dowolnym momencie wycofaé zgode.
Wycofanie zgody nie bedzie miato jednak wptywu na przetwarzanie, ktérego dokonano na podstawie
zgody tej osoby przed jej cofnieciem.

9. Administrator nie przetwarza danych osobowych uczestnikdw Gry, rodzicow lub opiekundéw
prawnych w celu zautomatyzowanego podejmowania decyzji w tym profilowania.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem wziecia udziatu w Grze.

VII. Postanowienia koricowe

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej Organizatora.
3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywotac.

5. Szczegdtowych informacji na temat gry udziela:

Dziat Promocji

tel. 52 33-99-227

mail: promocja@wimbp.bydgoszcz.pl

6. Rozstrzygniecie gry jest ostateczne i nie przystuguje od niego odwotanie.



