Regulamin domowej gry mobilnej
“Sladami Bydgoskich Legend”
w aplikacji ActionTrack.

Gra odbywa sie w ramach zadania Sladami Bydgoskich Legend
dofinansowanego ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzgcych
z Funduszu Promocji Kultury w ramach programu Partnerstwo dla ksigzki
oraz z budzetu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego.

I. Ustalenia wstepne

1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Wojewodzka i Miejska Biblioteka
Publiczna w Bydgoszczy, zwana dalej Organizatorem.

2. Celem gry jest przyblizenie historii regionu oraz pobudzenie zainteresowania lokalnymi
tradycjami zarowno mtodziezy, jak i ich rodzicow, integracja migdzypokoleniowa.

3. Udziat w grze jest rownoznaczny z akceptacja wszystkich postanowien niniejszego
Regulaminu.

II. Zasady konkursu

1 Rozgrywka konkursowa przeprowadzona zostanie w dniach 25 sierpnia od godziny
10:00 do 1 wrzesnia do godziny 10:00 wytacznie w przestrzeni Internetu,

2 Gra skierowana jest przede wszystkim do mieszkancow Bydgoszczy od 16. roku zycia.
Osoby ponizej 16. roku zycia moga w niej uczestniczy¢ pod opieka rodzicow badz
opiekunow prawnych.

3 Gracze moga bra¢ udziat w grze indywidualnie, mogg by¢ tez wspierani przez osoby
towarzyszace. W przypadku druzyny, nagroda zostaje przekazana jej liderowi.

4 Udziat w grze jest bezplatny.

5 Wymogiem wzi¢cia udziatu w grze jest posiadanie smartfonu/tabletu z:

a) systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 i wyzszej),
b) zainstalowang aplikacja ActionTrack (dostgpng w Google Play i AppStore),
€) mobilnym dostgpem do Internetu

d) zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przenosng powerbank.



6 Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawnag
na caly czas trwania gry. W przypadku osob niepeinoletnich odpowiedzialnos$¢ za taka
osobe ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.

I11. Zgloszenie do gry

1. Gracze rejestruja si¢ w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie
gry z aplikacji ActionTrack Uczestnicy:
o akceptujag regulamin gry,
e wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach

internetowych Organizatoréw i na portalach spoteczno$ciowych relacji z gry.

2. Uczestnicy gry przystepujac do gry podaja rowniez organizatorowi swoje dane: imi¢
nazwisko, nazwe druzyny, mail i telefon kontaktowy.

3. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow jest dobrowolne, lecz warunkuje

mozliwo$¢ weryfikacji uczestnika celem przyznania nagrdd.

IV. Przebieg gry

1. W dniu 25 sierpnia 2020 o godzinie 10:00 ,Gracze zostang zapoznani z zasadami oraz
otrzymaja kod QR umozliwiajacy rozpoczecie gry.

2. Informacje o grze, kod QR zostang udostgpnione na profilu facebook i stronie
internetowej Organizatora

3. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreSlonych zadan, rozwigzanie zagadek 1
zdobycie jak najwigkszej liczby punktow.

4. Gra zostanie zakonczona o godzinie 10:00, w dniu 1 wrzesénia niezaleznie od tego, czy

wszyscy gracze zakonczg rozgrywki.

V. Nagrody

1. Pierwsze trzy osoby, ktore zdobeda najwigksza liczbe punktdéw, otrzymaja nagrody :
I miejsce: Czytnik E-Bookéw + Smartband
Il miejsce: Czytnik E-Bookow
Il miejsce: Smartband
2. W przypadku tej samej liczny punktéw, nagroda zostanie przekazana osobom, ktore

miaty krotszy czas przejscia gry.



3.

Po zakonczeniu rozgrywki Organizator skontaktuje si¢ z Graczami, ktorzy zajeli
pierwsze trzy miejsca, wysylajac na podany przez Gracza adres e-mail informacje o
zdobytej liczbie punktéw, zajetym miejscu i przystugujacej nagrodzie. Odbidr nagrod
odbywac si¢ bedzie w wybranym przez Gracza terminie w Wojewodzkiej 1 Miejskiej
Biblioteka Publiczna w Bydgoszczy, ul. Dtuga 41 z zachowaniem wszelkich wymogow
sanitarnych obowigzujacych w zwigzku z pandemia.

Jeden Gracz moze wzig¢ udzial tylko w jednej odstonie konkursowej gry, niezaleznie od

tego, czy gra samodzielnie czy w zespole i otrzymac¢ jedng nagrode.

V1. Ochrona danych osobowych

1.

Podane informacje w postaci danych osobowych przetwarzane beda przez Wojewddzka i
Miejska Biblioteke¢ Publiczng im. dr. Witolda Belzy w Bydgoszczy (administrator
danych) przy ulicy Dhugiej 39, tel. 52 33 99 225, fax: 52 328 73 90, email:
sekretariat@wimbp.bydgoszcz.pl, REGON: 00000280910.

. Z inspektorem ochrony danych osobowych w WiMBP w Bydgoszczy nalezy

kontaktowac si¢ pod adresem mailowym: iod@wimbp.bydgoszcz.pl

. Dane osobowe uczestnikow, rodzicéw lub opiekundéw prawnych, pozyskane sg

wylacznie do celow Gry zgodnie z §8 statutu Wojewodzkiej i Miejskiej Biblioteki
Publicznej im. dr. Witolda Betzy w Bydgoszczy.

. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, aczkolwiek niezbedne do uczestniczenia w

Grze.

. Osoby przekazujace dane osobowe maja prawo zada¢ od administratora dostepu do

swoich danych, ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania.

. Osoby przekazujace dane osobowe maja prawo cofnigcia zgody na przetwarzanie

danych w dowolnym momencie.

. Osoby przekazujace dane osobowe majg prawo wniesienia skargi w sprawie

przetwarzania ich danych osobowych do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

. Dane osobowe uczestnikow gry, rodzicow lub opiekunow prawnych, beda przetwarzane

zgodnie z rzeczowym wykazem akt.



VII. Postanowienia koncowe

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza.
2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora, na stronie internetowej

Organizatora

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w
przypadku zajs$cia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby
wywotac.

5. Szczegdlowych informacji na temat Konkursu udziela:

Dziat Instrukcyjno-Metodyczny
tel. 52 33-99-217
mail: magdalena.mrugowska@wimbp.bydgoszcz.pl

6. Rozstrzygniecie Konkursu jest ostateczne i nie przystuguje od niego odwotanie.
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