Regulamin mobilnej gry miejskiej ,,Fiku_Miku w LiterObrazkowym Eko-pamietniku”

w aplikacji ActionTrack.

Gra odbywa si¢ w ramach zadania ,LiterObrazki - Festiwal Ksigzki Obrazkowej dla Dzieci"
dofinansowanego ze budzetu samorzadu Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego oraz przez Miasto

Bydgoszcz.

I. Ustalenia wstepne

1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Wojewodzka i1 Miejska Biblioteka Publiczna
im. dr. Witolda Betzy w Bydgoszczy, zwana dalej Organizatorem.

2. Celem gry jest upowszechnianie czytelnictwa wsrod najmtodszych.

3. Udziat w grze jest rownoznaczny z akceptacjg wszystkich postanowien niniejszego Regulaminu.

11. Zasady konkursu

1. Gra skierowana jest przede wszystkim do mieszkancow Bydgoszczy i innych zainteresowanych
0sob.

2. Gracze moga bra¢ udziat w grze indywidualnie, moga by¢ tez wspierani przez osoby
towarzyszace, w ramach zespotow.

3. Osoby niepelnoletnie moga uczestniczy¢ w grze pod opieka rodzicow badz opiekundéw
prawnych.

4. Udzial w grze jest bezptatny.

5. Wymogiem wzigcia udziatu w grze jest posiadanie smartfonu/tabletu z:
a) systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 i wyzszej),
b) zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostgpng w Google Play i AppStore),
¢) mobilnym dostepem do Internetu
d) zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przenosng powerbank.

6. Uczestnicy przystepujac do gry, biora na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawng na caty
czas trwania gry. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za taka osobe ponosza

rodzice lub opiekunowie prawni.

I1l. Zgloszenie do gry
1. Gracze rejestrujg si¢ w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie gry

z aplikacji ActionTrack Uczestnicy:



* akceptujg regulamin gry,

* wyrazaja zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatorow i na portalach spotecznosciowych relacji z gry.

. Uczestnicy gry przystepujac do gry, podaja roOwniez organizatorowi swoje dane: imi¢ nazwisko,

nazwe druzyny, mail i telefon kontaktowy.

. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow jest dobrowolne.

IV. Przebieg gry

1. Miejscem startu gry jest Stary Rynek przy budynku Biblioteki Gtownej WiMBP.

Informacje o grze, kod QR zostang udostgpnione sa W siedzibie i na stronie internetowej
organizatora gry przez caly okres trwania gry.
. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych dziatan, rozwigzanie zagadek i zdobycie

jak najwigkszej liczby punktow.

Ochrona danych osobowych

. Administratorem danych osobowych o0sdb biorgcych udziat w Grze oraz rodzicow lub opiekunow
prawnych jest Wojewodzka 1 Miejska Biblioteka Publiczna im. dr. Witolda Belzy
w Bydgoszczy z siedziba przy ul. Diugiej 39, tel. 52 33 99 225, fax: 52 328 73 90,

email: sekretariat@wimbp.bydgoszcz.pl.

. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych, mozna si¢ kontaktowac
z Inspektorem Ochrony Danych (IOD) za pos$rednictwem poczty elektronicznej

e-mail: iod@wimbp.bydgoszcz.pl .

. Dane osobowe, beda przetwarzane w celu organizacji 1 przeprowadzenia Gry, a takze
w celach archiwizacyjnych i zapewnienia rozliczalno$ci wymaganej przepisami ogdlnego
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE zwanego dalej RODO.
. Dane osobowe zbierane sg na podstawie wyrazonej zgody, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a (RODO)
na potrzeby organizacji i przeprowadzenia Gry oraz opublikowania informacji o jej laureatach.

. Dane osobowe przechowywane beda zgodnie z wymaganiami ustawy z dnia 14 lipca 1983 roku
0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach (tj. Dz. U. z 2020 r. poz. 164) — przez czas
okreslony w tych przepisach.

. Osobie, ktorej dane osobowe dotycza, przystuguje prawo dostepu do swoich danych oraz
otrzymania ich kopii, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, a takze wniesienia

sprzeciwu wobec przetwarzania danych.
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7. Osobie, ktorej dane dotycza przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony
Danych Osobowych (na adres Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2.
00-193 Warszawa).

8. Osoba, ktorej dane osobowe dotycza ma prawo w dowolnym momencie wycofa¢ zgode.
Wycofanie zgody nie bedzie mialo jednak wplywu na przetwarzanie, ktérego dokonano
na podstawie zgody tej osoby przed jej cofnigciem.

9. Administrator nie przetwarza danych osobowych uczestnikow Gry, rodzicow lub opiekunow
prawnych w celu zautomatyzowanego podejmowania decyzji w tym profilowania.

10.Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem wzigcia udzialu w Grze.

V1. Postanowienia koncowe

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja Gracza.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej Organizatora.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i1 nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany moglyby wywolac.

5. Szczegodtowych informacji na temat gry udziela:

Dziat Promocji tel. 52 33-99-227

mail: promocja@wimbp.bydgoszcz.pl

6. Rozstrzygniecie gry jest ostateczne i nie przystuguje od niego odwotanie.

Dofinansowanie zadania
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